Sport

Softair: spopola la nuova
disciplina sportiva

E’ scoppiata

la guerra

...Simulata

[di Giuseppe Balena]

» MATERA - E’ scop-
piata la guerra. Se vi ca-
pita di vedere uomini in
mimetica armati di tutto
punto aggirarsi nelle cam-
pagne non vi preoccupate.
Non ¢ scoppiata la guerra,
ma una nuova mania che
sta spopolando anche
dalle nostre parti: il sof-
tair. Questo, piti comune-
mente noto come “guerra
simulata”, € una nuova
disciplina sportiva che da
oltre dieci anni sta imper-
versando in Giappone e in
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America. Questo gioco di
ruolo per adulti si sta dif-
fondendo anche in Basili-
cata e in particolare a Ma-
tera conta gia un nutrito
gruppo di una ventina di
persone. Di recente, in-
fatti, & stato costituito il
primo gruppo di questo ge-
nere; si tratta del “Softair
Matera - I Legio Saxum”.
L’associazione, presieduta
da Eustachio Di Lecce, € in
continua evoluzione e col
passare del tempo sta regi-
strando un successo ina-
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spettato. Altri gruppi si-
mili sono gia presenti sul
territorio regionale, in par-
ticolare a Bernalda, a La-
vello e a Palazzo San Ger-
vasio. Il gioco consiste nel
simulare tattiche di guer-
riglia utilizzando abbiglia-
mento e armi giocattolo
ad aria compressa asso-
lutamente identici a quelli
utilizzati da chi la guerra
la fa per davvero. Gli aspi-
ranti Rambo so divisi in
due schieramenti e si
danno battaglia per attac-
care e per difendere il for-
tino rappresentato da una
bandiera. La guerriglia si-
mulata attira un numero
sempre piu crescente di
appassionati perché riu-
nisce in sé vari aspetti: at-
tivita fisica all’aria aperta,
problem solving, strate-
gia, destrezza e spirito di
squadra. In genere le mis-
sioni si svolgono di dome-
nica in aree private e re-
cintate. I campi da gioco
possono essere di vario
tipo: boschivi, sabbiosi e
urbani. Ogni missione in
genere dura circa trenta
minuti e puod essere impo-
stata in infiniti modi; da
un approccio meramente
ludico a uno piu sportivo,
fino a quello puramente
ricreativo. Esistono, per-
tanto, infinite tipologie di
gioco, limitate solo dalla
fantasia degli organizza-
tori che stabiliscono le re-
gole d’ingaggio all’inizio
della missione. Le tecniche
di gioco comunemente pit
utilizzate sono: la cattura

della bandiera o della po-
stazione avversaria, il dea-
thmatch a squadre, in cui
vince chi elimina tutta la
squadra (senza “rinascita”
dei giocatori) o chi elimina
piu avversari (con “rina-
scita”), la liberazione di
un prigioniero, la distru-
zione della squadra av-
versaria e il classico tutti
contro tutti. Si possono or-
ganizzare, inoltre, scenari
che riproducono azioni fa-
mose della storia militare
o delle forze speciali. No-
nostante 'apparenza bel-
licosa, il softair € innocuo,
non violento e basato sul
corretto confronto spor-
tivo. Il gioco, infatti, & ba-
sato completamente sulla
correttezza del singolo gio-
catore, poiché non esiste
alcun modo per provare
oggettivamente che l’av-
versario sia stato colpito;
pertanto, € dovere del gio-
catore nel momento in cui
avverte I'impatto del pallino
avversario, alzare la mano,
smettere di sparare e comu-
nicare agli altri la propria
situazione, indicando se sia
stato colpito, ucciso o reso
prigioniero. La cosa fonda-
mentale da ricordare € che
le missioni non si possono
praticare su un terreno se
prima non si € proceduto
a formalizzare al proprie-
tario la richiesta d’autoriz-
zazione alla pratica spor-
tiva. Praticare la guerra per
gioco € quasi un modo per
esorcizzarla. Diceva Gianni
Rodari: “Chi vuole la pace,
prepari la guerra”. m
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